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INSTITUCION EDUCATIVA MARCELIANA SALDARRIAGA
Formando ciudadanos dignos en el ser, el saber y el hacer

‘%‘ )

OBJETIVOS Y CONTENIDOS TERCER PERIODO, GRADO PRIMERO

ASIGNATURA

OBJETIVOS DE PERIODO

CONTENIDOS TEMATICOS

LENGUA
CASTELLANA

Afianzar el proceso de lectura y

escritura.

e Textos orales y escritos.

e Textos instructivos: La receta

¢ El sustantivo.

e Género y nimero del sustantivo.

o Concordancia gramatical entre el género y el nlimero del sustantivo.
o El adjetivo. Divisién sildbica (DBA 6 ver 2)

e Lectura de imdgenes y de sefiales reglamentarias. DBA-14

e Caracteristicas y estructura de textos narrativos e instructivos DBA-14
o Literatura de la tradicién oral: Mitos y leyendas.

o El cuento.

e La lirica: Poemas.

e Texto dramdtico: obras de teatro. (DBA 3 ver 2)

e DBA-16 Medios de comunicacién: La televisién, la radio y la prensa.
o Sefiales informativas Simbolos de la comunicacién.

e Funcidn de los medios de comunicacién.(DBA 1 ver 2)

MATEMATICA

Resolver situaciones problemas que
impliquen  patrones de  medicidn,
interpretacién de datos, relaciones
entre nimeros, prediccién de eventos y
adicion y  sustraccién  utilizando

diferentes métodos.

e Problemas en situaciones aditivas de composicién y transformacion. (DBAV2-2)

¢ Describe la importancia del ahorro de recursos para el cumplimiento de sus
necesidades y deseos.(EEF) (DBAV2-1)

¢ Propiedades de los nimeros: Ser par, ser impar.(DBAV2-3)

o Relaciones entre nimeros: Ser mayor que, ser menor que, ser igual a. (DBAV22)
o Sélidos geométricos. Traslaciones y giros de figuras planas. (DBAV2-6)

e Patrones de medicion: longitud, drea, volumen, capacidad, masa y tiempo.
(DBAV2-4) El calendario. El reloj. (DBAV2-4)

e Secuencias temporales.(DBAV24)

¢ Propiedades o atributos de los objetos que se pueden medir: longitud, drea,
volumen, capacidad, peso y masa) y, en los eventos, su duracion. (DBAV2-4)

¢ Probabilidades empiricas, posibilidad e imposibilidad de ocurrencia de eventos
cotidianos.

¢ Orden en los naturales hasta 499, comparacion de himeros, relaciones

e de orden hasta 999. (DBAV2-3)

o Relaciones de equivalencia numéricas. (DBAV29)

CIENCIAS
SOCIALES

Promover la participacion y el interés
por su comunidad, asumiendo una
actitud de respeto hacia si mismo y
hacia los demds.

e La familia.

e formas de expresién para comunicar los resultados de mi investigacion,
(proyecto de aula)

e Diferentes tipos de familia.  (Proyecto SEXUALIDAD) DBA 5 Ver 1
(Actividades econdmicas de la familia y composicién de la familia). (Proyecto
SEXUALIDAD)

e El ahorro (EEF)

e La vivienda a través de la historia. DBA 6 Ver 1 (Transversalizacién TIC)

¢ El contexto que me rodea (paisaje natural y paisaje artificial (PRAE)

e Actividades de la comunidad, (oficios y profesiones). (Transversalizacién TIC)

e Deberes, derechosy roles de la familia. (Proyecto SEXUALIDAD)

e Caracteristicas de los grupos humanos. DBA 6 Ver 1

 Valores en la familia. (Proyecto SEXUALIDAD)

o Los lugares publicos municipales (CATEDRA MUNICIPAL)

o Diferentes tipos de medios de comunicacidn.

CIENCIAS
NATURALES

Identificar las caracteristicas de los
seres vivos (plantas y animales) de su
entorno y clasificar objetos del entorno
segin su forma en sélidos, liquidos y
gaseosos y los sonidos segln su tono,
volumen y fuente.

e Caracteristicas y condiciones para construir una conjetura.

e Caracteristicas de una comparacion.

e Flora del municipio de Itagii. (EEF) (CP Art. 4 N°c)

e Fauna silvestre, salvaje y doméstica del municipio de Itagiii (EEF) (CP Art. 4
N°c)

e Sélidos, liquidos y gases en términos de su forma: Sélidos: forma fija Liquidos:
forma cambiante Gases: forma de acuerdo con el recipiente.

e Fuentes que emiten luz, calor y sonido. Influencia sobre los seres vivos.

o Fuentes de sonido. Relaciones entre el sonido y la produccién de vibraciones.

e Aparatos tecnoldgicos que emitan luz y sonido en la actualidad y en épocas
pasadas.

e Conocimiento de las habilidades de las personas del entorno.

e Maneras como cumplen las funciones los integrantes de un grupo.

o El valor del respeto hacia las funciones que cumplen los integrantes de un grupo.
e Caracteristicas de una buena escucha.

LENGUA
EXTRANJERA

(INGLES)

Aprender a despedirse de manera
formal e informal, recibir y dar
instrucciones en inglés.

e Cdpsulas4.4a 5.5 del libro *Aprendamos inglés con Bunny Bonita".
e Comandos bdsicos en el aula de clase.

e Verbos de accién comunes en el aula de clase.

e Palabras de cortesia.

o Utiles escolares.

o Expresiones "Take out”, "Let’s", "There is"y "There are"

e Nimeros del 1al 10

e Los animales

e Partes del cuerpo

e Micasa




TECNOLOGIA E
INFORMATICA

Reconocer y utilizar el computador como
herramienta de trabajo en actividades
de juego, de comunicacién y de
aprendizaje.

e Concepto de artefactos

e Concepto de procesos

 Etapas de desarrollo de un proceso

e Funcionabilidad de los artefactos dentro del desarrollo de los procesos

o Formas antiguas de transportarse - Medios de transporte contempordneos

« Andlisis de las diferencias entre los medios de transporte antiguos y actuales
e Programas de dibujo en linea

¢ Disefio de artefactos en programas de dibujo

e Andlisis de la informacién obtenida durante el desarrollo del proyecto de aula
e Diferentes formas de presentar las conclusiones del proyecto de aula

e En que consiste la reutilizacién

o Ejemplos de elementos de uso cotidiano creados con material reciclable

e Concepto de trabajo

e Beneficios que ofrece el trabajo a la economia familiar y social.

EDUCACION
ARTISTICA

Describe algunas caracteristicas de las
construcciones artisticas y culturales,
diferenciando el significado de las
distintas expresiones estéticas del
entorno socio-cultural local.

e Emisién de la voz: Respiracién, articulacién, entonacidn, expresividad, resonancia
manera cooperativa y solidaria.

» Expresién corporal.

e Las voces blancas y las melodias infantiles en los roles coreogrdficos.

e Modelado de diferentes figuras utilizando distintos materiales: arcilla,
plastilina, pasta de papel.

o Elaboracién y decoracidn de titeres.

e Colores primarios y Secundarios: mezcla y combinaciones, primeros ejercicios de
gamas de colores con el blanco y los colores primarios.

e Las voces blancas y las melodias infantiles en los roles coreogrdfico.

 Juegos de palmas, texto musicalizado desde la tradicién popular en la lddica.

o Elverso, la copla.

e Los mitos y leyendas indigenas propias de la Localidad.

e Los Anaconas.

e Iglesias y monumentos del municipio.

ETICA Y
VALORES

Cumple con los deberes dentro y fuera
del aula. Expresando sus ideas,
emociones y sentimientos de forma
adecuada a través de gestos palabras y
acciones.

e La urbanidad y las normas:

» Importancia de la comunicacién y de las expresiones emocionales para la salud
mental.

o Normas que favorecen la convivencia.

e Manual de convivencia.

e Deberes con nosotros mismos.

e Toma de decisiones

EDUCACION
FISICA

Fortalecer el desarrollo de destrezas
fisicas y emocionales a través de juegos,
rondas y ritmos musicales.

e Actividades exteriores todo terreno.

o Juegos tradicionales de piso y de pared.

¢ Moldeado, pintura, recorte

¢ Juegos pre deportivos.

o Juegos de desarrollo Idgico integrador.

o Hdbitos y actitudes de convivencia, solidaridad, disciplina, respeto

EDUCACION
RELIGIOSA

Identificar en las ensefianzas de la
iglesia la intencién de Dios de salvarnos
a todos, reconociendo el valor de la vida.

e La mujer simbolo de vida.

o JesUs ejemplo de vida.

o JesUs ensefia a amar la vida.

¢ Desde cada religién se profesa el amor y cuidado por la vida.

e Los comportamientos responsables para con la vida en
manifestaciones.

todas sus

CRITERIOS DE EVALUACION:

Dictados, talleres dentro y fuera del aula, evaluaciones escritas por dreay de periodo, fichas, Participacion en clase, trabajo individual y grupal,

Comprension de lectura, Exposicién de trabajos, Aprovechamiento del tiempo en actividades de afianzamiento dentro del aula 'y para la casa.

Vivencia de valores institucionales y cumplimiento de los acuerdos de grupo establecidos desde el inicio del afio escolar.

METODOLOGIA:

Explicacién y definicion de conceptos, Consignacién en el cuaderno de temdticas trabajadas, Vocabulario, Proyeccién de videos relacionados con

las temdticas, Juegos acordes a las temdticas. Solucidon de fichas, Reflexiones. Dindmicas de conocimientos. Ensefiarles a contextualizar,

analizar, relacionar, argumentar, convertir informacién en conocimiento y desarrollar destrezas del pensamiento mds alld de la memorizacién.




